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  אביבה עזר/  !גדולמשחקים ב
  

  

ג� בימי החור� הקרי� כשנשארי� בתו� החדרי� זה לא אומר שצרי� להפסיק 

  . לשחק

  .הפעילות הבאה אפשרית ומומלצת בכל מזג אוויר שיבוא עלינו לטובה

 סולמות � משחקי� ותיקי� ואהובי�2בפעילות זו לקחנו , למי שמכיר ולמי שלא

  .ו אות� למימדי ענקוהעצמנ) תשע בריבוע(וחבלי� ואיקס מיקס 

  

   ניצול מירבי של מרחב החדר לצור� משחק ושעשוע תו� שימוש במתודה :מטרה

  .מוכרת

  

   תשע בריבוע– "איקס מיקס". 1

  . מטרX 2  1.5 יריעת ניילו! בגודל �:       חומרי�

                 �  . לורד ארטליי! עבה

                 �� סימול לחברי כל קבוצה X ו �O .  

  .משרטטי� על יריעת ניילו! את הדג� המצור� להל!:   הכנה

 תת 2 �מחלקי� את הקבוצה ל. פורשי� את לוח המשחק על הרצפה: מהל� המשחק

 ומסמנת את הנציגי� שלה בסמל O או Xכל קבוצה בוחרת את הסמל . קבוצות

אפשר לתלות על הצוואר או " (חייל משחק"הנבחר כאשר כל משתת� הוא בעצ� 

  ) .להדביק מאחורי הגב

במאונ� או , במאוז!: ג הלוח"מטרת כל קבוצה ליצור רצ� של שלוש משבצות ע

בנוס� לכ� כל קבוצה תנסה לחסו� את האפשרות של חברתה ליצור את . באלכסו!

  . הרצ�

וכל , כל קבוצה ִ,תְַ(ֵ'ד בינה לבי! עצמה, על מנת לחסו� מריבות בי! חברי הקבוצה

על המשבצת שבחר ויעמוד " ישתלט"החני� שהגיע תורו לשחק . וחני� ישחק בתור

  . עליה

  . יש להבהיר שההחלטה היכ! לעמוד היא של החני� המשחק ולא של כל הקבוצה

  . משחקי� את המשחק בכמה סיבובי� והקבוצה שצברה יותר שלשות היא המנצחת

  

  

  

יות הפגה   פעילו
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     "סולמות וחבלי�. "2

  .                                                        מטר3X   2 יריעת ניילו! בגודל �             : חומרי�

                          �  .     בקבוקי קנקל גדולי� מקושטי� בצבעי� שוני�

                          �  ).אפשר ג� שאריות( טפטי� צבעוניי� 

                          �  .ורדי� ארטליי! עבי� ל

                          �  . מדבקות

                          �  . קוביית משחק גדולה

  

  

  .משרטטי� על יריעת ניילו! את הדג� המצור� להל!:   הכנה

  

  : מהל� המשחק

כל , המשתתפי� בוחרי� לעצמ� חיילי משחק. פורשי� את לוח המשחק על הרצפה

  .אחד בצבע אחר

  . ג הלוח לפי המספר שקיבל"כל אחד בתורו מטיל את הקובייה וצועד ע

  .  יורד בהתא��הגיע לחבל,  עולה לקצהו�הגיע לסול�

א� רוצי� להוסי� חידות ומשימות . המנצח הוא זה שמגיע ראשו! לסו� המסלול

משתת� שהגיע למשבצת כזו . במשחק יש לצייר את הסול� והחבל באותה משבצת

לא השיב נכונה או לא ,  עולה בסול��השיב נכונה. אלה ומנסה לענותמרי� כרטיס ש

  .  יורד בחבל�השיב בכלל
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  :דוגמא ללוח סולמות וחבלי�
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     "דומינו על המסלול. "2

  
  

  

  .קבוצות/ משתתפי�2 � 4 :המשחק מיועד ל

  

    : חומרי�

   לוח משחק �

� 4 �  ק חיילי משח2 

 קוביה �

  

  : מהל� המשחק

 ומציב אותו כל משתת� נוטל חייל משחק אחד. מציבי� את לוח המשחק במרכז .1

  ".התחלה"על נקודת ה

 .עורכי� הגרלה לקבוע את סדר המשתתפי� .2

 התקדמות .כדי להתקד� ע� החייל בלוח המשחק יש להטיל את הקוביה .3

 אחת מתאפשרת א� הקוביה מראה מספר נקודות זהה לאלו הנמצאות על

 .מהמשבצות המקיפות את המשבצת שעליה נמצא חייל המשחק של המשתת�

 ."סו�" מי שהצליח להגיע ראשו! לנקודת ה�מנצח   .4
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  :דוגמא ללוח משחק

 

       סוף

      

      

      

      

  התחלה     

 
 
 
 
 
    

 

 


