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 ** من المتوقع ان يحدث خلال اللعبة النقاط التالية : مثال 

 أنا والمجموعة
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قوانين جيدة ساعدت في  إتفاقيات قبل اللعب 
 نجاح اللعبه

 قوانين لم تساعد للعب 

يمكن ان يقفوا اثنان في  من يبدأ اللعب 
 مربع .

من يصل اولا بنهاية المسار 
يحصل على جميع الحلويات 

. 

من يصل الى النهاية يأكل  شروط التقدم 
قطعة من الحلوى ثم ويرجع 
من البداية حتى يستمروا في 

 اللعبة. 

 

   الفائز 

 

 

 

 

 اللعبة :  نموذج لمسار 
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