
 

  

 היכרות הרגלי גלישה באמצעות קוביות
 

 מטרות:

 הכרות עם הרגלי הגלישה וההתנהלות שלנו ברשת  
 העלאת נושאים ושאלות להעמקה בהמשך  

 רים:עז

 )שתי קוביות גדולות )מצורף תרשים להכנת קוביה 
 6 כרטיסיות תמונה של אפליקציות פופולריות 
 6 כרטיסיות מילות שאלה 

 

 פעילות:הכנה ל

 מדביקים את הכרטיסיות על כל אחת מהקוביות.

 קוביית שאלות וקוביית תמונות. -מתקבלות שתי קוביות

 

 פעילות:מהלך ה

 .יושבים במעגל 
  שמתחיל במשחק מטיל את שתי הקוביות, מתקבלות מילת שאלה המשתתף הראשון

 ותמונה.
  עליו לחבר שאלה המתחילה במילה ובתמונה שעל הקוביות ולהפנות אותה לאחד

 המשתתפים כרצונו.
 .המשתתף שהשאלה הופנתה אליו עונה על השאלה וממשיך במשחק 

 

 

 

 קוביות רשת
 

 כתבה: לילך מגנאג'י 



 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 פריסת קובייה לדוגמא

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 כרטיסיות לקוביית השאלות



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

התמונותכרטיסיות לקוביית   

 



 

 

 



 

 

 

 


